JEZYKI PROGRAMOWANIA (Programming Languages)
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Liczba godzin 2 - 2 1

Celem przedmiotu jest przekazanie stuchaczom zasad konstruowania programoéw w jezykach strukturalnych i obiektowych.
Jezyki strukturalne zostang omdéwione na przyktadzie jezyka C, a jezyki obiektowe na przyktadzie C++.

W ramach projektu studenci nabeda umiejetnosc tworzenia programow narzedziowych z graficznym interfejsem uzytkownika.
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10.

11.

Zakres wyktadu

. Podstawowe pojecia: algorytm, program. State: typ i wartosé. Zmienne: typ, wartos¢, nazwa. Typy podstawowe jezyka C.
Niejawne rzutowanie typow. Pojecie deklaracji i definicji zmiennej. Wyrazenia i instrukcje. Priorytety i tgcznos¢ operatordow.

Operatory arytmetyczne i przyrdwnania. Operator podstawienia. L-wartosci. Operatory post- i pre-inkrementacji,
dekrementacji. Operatory bitowe i logiczne.

Blok kodu, funkcja. Funkcja main z argumentami wywotania. Zmienna lokalna i globalna. Zasieg i "zywotnos¢" zmiennych.
Klasy zmiennych: static, auto, register, zmienne globalne. Deklaracja zmiennej jako extern. Instrukcja warunkowa if/else,
switch. Instrukcja break. Instrukcje iteracyjne: for, while, do/while. Instrukcja continue.

. Tablica. Struktura, unia. Instrukcja typedef. Pojecie wskaznika. Tablice a wskazniki. "Typ" tancuchowy. Operatory referencji

i dereferencji. Arytmetyka wskaznikédw. Rzutowanie wskaznikdw. Przekazywanie argumentu funkcji przez wskazanie.

Przekazywanie tablicy do funkcji. Dynamiczna alokacja pamieci. Funkcje malloc i free. Lista dowigzaniowa dwukierunkowa.

Wejscie i wyjscie w C. Obstuga plikéw. Tryby otwarcia: tekstowy i binarny. Synchronizacja zawartosci strumienia i
zawartosci pliku. Preprocesor.

. Sprawdzian 1 (20 pkt)

. Podstawowe pojecia: klasa, obiekt, kapsutkowanie, dziedziczenie. Paradygmat projektowania obiektowego. Zasady

dostepu w klasie: pola prywatne i publiczne. Kontekst wprowadzany przez klase. Konstruktory i destruktory. Konstruktor
kopiujacy.

. Zasadnicze rozszerzenia w stosunku do C. Referencja i wskaznik. Modyfikator const. Identyfikacja funkcji przez nagtéwek.

Przecigzanie funkcji. Przecigzanie operatoréow. Domysine wartosci parametréw formalnych.

. Strumieniowe wejscie/wyijscie. Funkcje i klasy zaprzyjaznione.

Wyijatki: sposdb zgtaszania i przechwytywania, dziedziczenie wyjatkow.

. Dziedziczenie. Dziedziczenie wielokrotne klasy bazowej. Zasady dostepu do pdl klasy bazowej. Sposdb realizacji

dziedziczenia. Wirtualne dziedziczenie. Wirtualne metody. Szablony. Standardowa biblioteka klas szablonowych.
Graficzny interfejs uzytkownika. Systemy , okienkowe”. Obstuga urzadzen graficznych na przyktadzie wybranej biblioteki.

Sprawdzian 2 (20 pkt)
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Laboratorium

poniedziatek sala
8-10 09
10-12 09

Zadanie Tydzien  Tematyka laboratorium

1 2 Zapoznanie sie ze srodowiskiem programistycznym (system + kompilator). zal.
2 3,4 Uktad réwnan liniowych. Réwnanie kwadratowe. 10
3 5,6,7,8 Sortowanie. Praca z plikami. 10
4 9,10, Struktury. 10
5 11-14 Klasa kontener. 10

> punktow 40

Zaliczenie zadania odbywa sie na ostatnich zajeciach przewidzianych dla tego zadania. Dla zadania realizowanego na zajeciach

3,4 zaliczenie odbywa sie na 4 zajeciach. Zadanie zaliczane po terminie ma obnizong ocene o0 20% za kazdy tydzien opdznienia.



Projekt
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3 tydzien Rozdanie tematdéw projektéw
9 tydzien sala 048 Konsultacja projektow

1114 tydzien sala 048 Ocena projektow

W ramach projektu studenci wykonujg jeden program obejmujgcy wykorzystanie zaawansowanej struktury danych, obstugi

plikdw i graficznego interfejsu uzytkownika. 20 pkt
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ZASADY OCENIANIA - ZALICZENIE

Sprawdzian 1 20
Sprawdzian 2 20
Laboratorium 40
Projekt 20
> punktow 100

Punkty Ocena

100-91 5,0

90-81 4,5

80-71 4,0

70-61 3,5

60-51 3,0

50-0 2,0



