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Uczenie sie maszyn

Uczenie sie maszyn lub uczenie maszynowe (ML — Machine Learning) jest dziedzing
nauki zajmujaca sie tworzeniem modeli matematycznych i algorytmoéw, ktére potrafig
samodzielnie zmienia¢ swoja strukture i/lub wartosci parametrow w sposéb zalezny
od informacji zawartych w zbiorze sktadajgcym sie z przyktadéw uczacych (zbiorze
uczgcym) lub na podstawie interakcji ze Srodowiskiem, w ktérym dziatajg. Modele te
powinny cechowaé sie zdolnoscia uogdlniania nabytej wiedzy, czyli skutecznego
dziatania na wczesniej nieprezentowanych im danych.

Tak zdefiniowane uczenie maszynowe miesci si¢ w obszarze zagadnien zwigzanych
z problematyka sztucznej inteligenciji. Jednoczesnie jest rowniez silnie powigzane ze
wspotczesng statystyka obliczeniowg i metodami optymalizacji globalnej.
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Uczenie sie maszyn

Techniki uczenia sie¢ maszyn typowo dzieli si¢ na trzy ogéine grupy.

"Metody dziatajgce bez nadzoru (nienadzorowane, unsupervised learning) pozwalaja
prowadzi¢ wnioskowanie w oparciu o same dane, bez korzystania z dodatkowych
informacji, w tym tez tych dotyczacych wartosci oczekiwanych na wyjsciu modelu
po podaniu na jego wejscie przyktadéw uczacych.

W ich przypadku przyktadami uczacymi sg po prostu wektory ze zbioru danych.

Stuza one przede wszystkim do rozwigzywania zadania klasteryzacji (grupowania)
oraz do redukcji wymiarowosci danych.



Uczenie sie maszyn

Techniki uczenia sie¢ maszyn typowo dzieli si¢ na trzy ogéine grupy.

"Metody dziatajace pod nadzorem (nadzorowane, supervised learning) tworza model

na podstawie danych oraz dodatkowej wiedzy, wynikajacej np. ze znajomosci
oczekiwanych wartosci wyjsciowych lub sposobu przypisania badanych obiektéw
do wczesniej ustalonych klas.

Przykladami uczacymi dla technik dziatajagcych pod nadzorem najczesciej sq pary
ztozone z wektora cech opisujagcego obiekt oraz oczekiwanej wartosci wyjsciowe;.

Przyktadami zagadnien, w ktérych uzywa si¢ metod nadzorowanych s3 klasyfikacja,
regresja (predykcja) oraz powigzana z nimi selekcja cech.



Uczenie sie maszyn

Techniki uczenia si¢ maszyn typowo dzieli si¢ na trzy ogéine grupy.

"Techniki uczenia ze wzmocnieniem (reinforcement learning) istotnie réznia si¢ od
dwoch pozostatych podejsé tym, ze nie korzystajg w przykiadéw uczacych. Zamiast
tego trening odbywa sie¢ poprzez interakcje ze srodowiskiem, od ktérego model
otrzymuje informacje o aktualnym stanie i ocene swojego dziatania. Celem procesu
nauki jest maksymalizacja oceny uzyskiwanej przez model.

Tego typu metody znajduja gtéwnie zastosowanie przy rozwigzywaniu problemow
zwigzanych z uzyciem sztucznej inteligencji do grania w réznego rodzaju gry (np.
szachy, ale rowniez na gietdzie) lub sterowania systemami autonomicznymi.
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