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void CompressFile(BIT_FILE * inf, BIT_FILE *ouf, int argc, char *argv[ ] ) 
{ 
 int i,b,k,m; 
 int cnt,x,d; 
 
 k=atoi(argv[0] ); // pobierz argument wywolania programu (li czba k) 
 m=pow(2,k);  // m=2^k 
 
 OutputBits(ouf,k,8); // zapisz do pliku wyjsciowego bajt okreslajacy li czbe k 
 
 b=InputBit(inf); // pobierz pierwszy bit z pliku wejsciowego 
 OutputBit(ouf,b); // zapisz go do pliku wyjsciowego 
 cnt=1;   // licznik odczytanych bajtów na 1 
 
 while (feof(inf->file)== 0) // dopoki nie ma konca pliku 
 { 



   while((i=InputBit(inf))==b)  // licz kolejne wystapienia tych samych bitow 
   { 
    if (feof(inf->file)) 
     break;   // koniec pliku - wyjdz z petli 
    cnt++;   // zliczanie kolejnych wystapien takich samych bitow 
   } 
   b=i;    // bedziemy zliczac nowe bity 
   x=cnt>>k;    // podziel - przesun bitowo w lewo (x=cnt/(2^k))  
   for (d=0;d<x;d++) 
    OutputBit(ouf,1);  // wypisz x jedynek (kod Golomba) 
   OutputBit(ouf,0);  // zero konczace kod 
   OutputBits(ouf,cnt%m,k); // wypisz binarnie reszte z dzielenia cnt mod m 
   cnt=1;   // juz zliczono nowy bit - ustaw licznik na 1 
 } 
} 
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void ExpandFile(BIT_FILE * inf, BIT_FILE *ouf, int argc, char *argv[ ] ) 
{ 
 int b,m,k; 
 int cnt,d; 
 
 k=InputBits(inf,8); // pobierz bajt z pliku wejsciowego okreslajacy liczbe k 
 m=pow(2,k);  // m=2^k 
 
 b=InputBit(inf); // pobierz pierwszy bit z pliku wejsciowego 
 cnt=0;   // zeruj licznik powtorzen bitow 
 
 while (feof(inf->file)== 0) // dopoki nie ma konca pliku 
 { 
   while(InputBit(inf)==1)  // licz jedynki (kod Golomba) 
   { 
    if (feof(inf->file)) 
     return;   // koniec pliku - wyjdz z funkcji 
    cnt++;   // zliczanie kolejnych wystapien '1' w kodzie Golomba 
   } 
 
   cnt*=m;   // liczba jedynek w kodzie Golomba * m 
   cnt+=InputBits(inf,k); // odczytaj zapisana reszte z dzielenia przez m i dodaj do cnt 
 
   if (feof(inf->file)) 
    return;   // jesli osiagnieto koniec pliku - wyjdz (jesli kod skonczyl sie 
wczesniej) 
 
   for (d=0;d<cnt;d++) 
    OutputBit(ouf,b);  // wypisz okreslona ilosc (cnt) bitow do pliku wyjsciowego 
 
   cnt=0;  // zeruj licznik powtorzen bitow 
   b=!b & 1;  // zaneguj bit (nastepny bit bedzie przeciwny) 
 } 
} 


