Projekt 4 - raport

Badanie skutecznosci narzedzia trace.moe w wyszukiwaniu tytutéw
kreskdwek anime na podstawie pojedynczych scen

Opis problemu

Wsrdad mitosnikow filméw i seriali nierzadko zdarzajg sie sytuacje, kiedy widzac pojedynczg scene,
majg oni trudnosc¢ ze znalezieniem zrddta kinematograficznego, z ktérego ona pochodzi. Z pomocga
moga przyj$¢ wtedy rézne narzedzia CBIR, ktére z mniejszg lub wiekszg skutecznoscig pomoga
osiggnac zamierzony cel. Warto sie jednak zastanowic, czy taka skutecznosc da sie podnies¢, stosujac
narzedzia wyspecjalizowane w wyszukiwaniu konkretnych danych w bardzo specyficznych zasobach.
Jako wieloletniemu entuzjascie japoriskich kreskéwek anime udato mi sie znalez¢ strone internetowa
trace.moe, specjalizujacg sie w wyszukiwaniu tytutu takiego serialu na podstawie pojedynczej sceny
przestanej jako plik graficzny przez uzytkownika. W niniejszym projekcie sprawdze skutecznosc¢ tego
narzedzia na pewnym zbiorze danych i sprébuje wyciggnac wnioski, w jakich sytuacjach trace.moe
spetnia stawiane przez uzytkownika wymagania, a kiedy radzi sobie gorzej.

Cel projektu
Ponizsze dziatania majg na celu zbadanie skutecznosci narzedzia trace.moe w zaleznosci od stopnia
podobienstwa obrazu uzywanego do wyszukiwania i obrazu oryginalnego (fragmentu kreskéwki).

Dodatkowo podjeta zostanie prdba zdefiniowania, jaki typ danych wejsciowych moze potencjalnie
spowodowac spadek wydajnosci.

Konstrukcja doswiadczenia

Zbidr trzydziestu obrazéw, znajdujgcych sie w katalogu ,Dane”, przestano do trace.moe, ktére
zwracato tytut serialu, ktory jego zdaniem pasuje do uwiecznionej w danej grafice sceny. Oprécz tego,
narzedzie zwraca liste czterech innych scen, ktdre réwniez (cho¢ w mniejszym stopniu) wydaty mu sie
podobne. Co wiecej, uzytkownik jest takze informowany o stopniu podobienistwa swojego zapytania
do odpowiedzi, wyrazonym skali 0-100%, gdzie 100% oznacza identycznos¢. Dodatkowo, w celu
weryfikacji tych wynikdow wykorzystano jeszcze jeden serwis, ktéry pozwala uzyskac taka informacje -
IMGonline.com.ua.

Charakterystyka danych wejsciowych
Badane obrazy odzwierciedlajg rézne sytuacje, w ktorych uzytkownik maégtby chcieé skorzystac z
testowanego narzedzia:

e 11 -15: grafiki mozliwie bliskie oryginatowi, ,czyste”, pozbawione napiséw i innych
modyfikacji

e 16 —110: na obrazach znajduja sie napisy, odzwierciedlajgce czeste sytuacje, gdy uzytkownik
nie oglada kreskdwki z dubbingiem
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e 111 -130: obrazy zmodyfikowane, np. poprzez umieszczenie na nich napiséw o nietypowym
formacie, innych grafik oraz przeksztatceniu ich w memy lub podobne formy twérczosci, ale
w taki sposdb, by cztowiek, ktory wie skad pochodzg, nadal nie miat problemu z ich
identyfikacjg. Mozna podejrzewaé, ze bedg mie¢ negatywny wptyw na skutecznos$¢ narzedzia

Punktacja
Przy ocenie skutecznosci narzedzia wykorzystatem wtasng wiedze na temat tego, co rzeczywiscie
przedstawiajg obrazy, a takze przyjgtem nastepujgce kryteria punktowe:

e 1- trafne wskazanie tytutu anime, z ktérego pochodzi dana scena
e 0,5 - zte wskazanie, ale poprawna odpowiedz? znajduje sie na dalszym miejscu na liscie
e (- zte wskazanie, a poprawnego nie ma nawet na dalszym miejscu na liscie

Wyniki Obraz  Podobienstwo Ocena
Wszystkie uzyskane rezultaty znajdujg sie w pliku ,, Wyniki.xlsx”. 2 Zin .
14 98,00% 1
W tabeli obok przedstawiono wyniki uzyskane przez wszystkie obrazy, 16 98,00% 1
posortowane malejgco wedtug ich podobieristwa do oryginalnego 1 96,59% 1
fragmentu anime, z ktérego pochodza. I 96,00% 1
13 95,35% 1
Obserwacje 18 93,16% 1
e Nietrudno zauwazy¢, ze obrazy o wyzszym podobieristwie do 123 93,07% 1
oryginatu przektadajg sie na wyzszg skutecznos¢ algorytmu 116 92,03% 1
e Jesli spojrzy sie, ktére to konkretnie obrazy, to zgodnie z Iz 91'60:/" -
przewidywaniami okaze sie, ze obrazy niezmodyfikowane lub :;4 z::'jj; i
zmodyfikowane nieznacznie (pierwsza dziesigtka w numeracji I) 17 88,92% S
s:q tatwiej identyfikowane przez trace.moe 110 38% 1
e Srednia ocena wynosi ok. 0,67, co znaczy, ze mimo iz 20 z 30 126 87,09% 1
scen zostato w zauwazalny sposéb znieksztatconych, to 120 85,93% 1
narzedzie zachowuje skuteczno$é wyraznie powyzej potowy 130 85,71% 1
115 84,99% 1
121 82,22% 1
Ponizszy wykres przedstawia zalezno$¢ oceny uzyskiwanej przez obraz 124 81,91% 0,5
od stopnia podobienstwa 113 80,31% 0
19 79% 0,5
119 78,92% 0
Skutecznos¢ 112 72,29% 0
11 125 70,13% 0
128 63,65% 0
0 ’ 127 61,88% 0
’ 118 57,03% 0
07 ' 129 56,24% 0
122 51,38% 0
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Obserwacje

e Powyzej 82,22% podobienstwa algorytm zachowat 100% skutecznos¢

e W okolicach 80% podobieristwa nastepuje gwattowny spadek wydajnosci. Wystepuje tam tez
jednak pewna nieregularnos¢ na wykresie, co sugeruje, ze w tych okolicach skutecznos¢
serwisu trace.moe moze byc trudna do przewidzenia

e Ponizej tej granicy znajdujg sie obrazy mocno zmodyfikowane — przede wszystkim przez
naniesienie na nie innych grafik (np. przy tworzeniu z danych scen memadw). Algorytm
praktycznie nie generuje tu poprawnych wynikow

Powyzsze wnioski moze pomdc zobrazowac takze kolejny wykres. Tutaj pogrupowano poszczegélne
wyniki ze wzgledu na % podobienstwa. Ponownie, widac¢ tu duzy spadek wydajnosci w okolicach 80%.
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Whnioski koncowe

Po przestudiowaniu powyzszych wynikdw mozna sprébowad odpowiedzieé na postawione wczesniej
pytania.

e W przyjetej skali punktowe] Sredni wynik dla badanego zbioru danych to ok. 0,67, co znaczy,
Ze generalnie narzedzie trace.moe czesciej niz nie zwraca poprawne wyniki.

e Dolng granicg podobienstwa obrazéw, dla ktérych mozna oczekiwac dobrych rezultatéw
zdaje sie byc¢ ok. 80%.

e Mozna sprobowac zidentyfikowac, jakie konkretne cechy grafik sprawiajg, ze sg one mniej
podobne do oryginatu:

o Obrazy, ktérych modyfikacja polegata jedynie na dodaniu napiséw (zaréwno
typowych napisdw zastepujacych dubbing, jak i wiasnych elementéw tekstowych
dodawanych np. przy produkcji memoéw), generalnie nie wptywata bardzo mocno na
stopien podobieristwa. Byt on nizszy, jednak z reguty wcigz akceptowalny z punktu
widzenia algorytmu wyszukujgcego.

o Obrazy zmodyfikowane mocno, w szczegdlnosci poprzez naklejenie na nie innych
grafik, w duzym stopniu tracity podobienstwo do oryginatu, nawet jesli, z
perspektywy cztowieka, modyfikacje nie zastaniaty kluczowych informacji zawartych
w danej scenie.



Innowacje wniesione przez projekt

Przedstawiona we wnioskach przewaga modyfikacji tekstowych przy edytowaniu obrazéw zdaje sie
miec nieoczywiste podtoze.

e Zjednej strony moze wynikac z czysto graficznych wtasciwosci czcionek i faktu, ze naniesienie
ich na obraz w gruncie rzeczy pozostawia duzg jego czes¢ niezmodyfikowana.

e By¢ moze taka whasciwos¢ jest takze celowym skutkiem doboru deskryptordw,
faworyzujgcego tekst na obrazach. Istnieje realne prawdopodobieristwo, ze twdrcy serwisu
trace.moe przewidzieli, ze duza cze$¢ uzytkownikow oglada anime z napisami i moze chcie¢ w
ten sposdb korzystac z wyszukiwarki.

W zwigzku z powyzszym na przyszto$¢ warto sie zastanowi¢ nad innymi praktycznymi zastosowaniami
tego typu deskryptoréw w wyszukiwaniu zrédet wielu innych form graficznych, np. memoéw, ktére
czesto zdominowane sg przez tekst, cho¢ tym razem juz niekoniecznie pochodzacych z anime.

Wykorzystane narzedzia

e trace.moe — badany serwis do wyszukiwania scen z anime

e IMGonline.com.ua — badanie stopnia podobienstwa obrazéw
e GIMP — modyfikacja niektorych obrazéw

e MS Excel — przygotowanie tabel i wykreséw


Rectangle


